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然后进入sub_78A这个关键函数里去看，有点迷宫的感觉，起点为（0,0）

这里”0“是我们移动停止的条件，注意v2+=v4这一句，由于这是在while循环里的，所以他是一直以同一个方向移动的，直到碰到
了非0的东西，很类似于象棋里面的车，但一次必须走到头

进入数据word_201020看



然后构造脚本，画出来这个迷宫，



#include <stdio.h>
char maze[256] = {
    0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x23, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x23, 0x23, 0x23, 0x23,
    0x00, 0x00, 0x00, 0x23, 0x23, 0x00, 0x00, 0x00, 0x4F, 0x4F, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00,
    0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x4F, 0x4F, 0x00, 0x50, 0x50, 0x00, 0x00, 0x00,
    0x00, 0x00, 0x00, 0x4C, 0x00, 0x4F, 0x4F, 0x00, 0x4F, 0x4F, 0x00, 0x50, 0x50, 0x00, 0x00, 0x00,
    0x00, 0x00, 0x00, 0x4C, 0x00, 0x4F, 0x4F, 0x00, 0x4F, 0x4F, 0x00, 0x50, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00,
    0x00, 0x00, 0x4C, 0x4C, 0x00, 0x4F, 0x4F, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x50, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00,
    0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x4F, 0x4F, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x50, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00,
    0x23, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00,
    0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x23, 0x00, 0x00, 0x00,
    0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x4D, 0x4D, 0x4D, 0x00, 0x00, 0x00, 0x23, 0x00, 0x00, 0x00,
    0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x4D, 0x4D, 0x4D, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x45, 0x45,
    0x00, 0x00, 0x00, 0x30, 0x00, 0x4D, 0x00, 0x4D, 0x00, 0x4D, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x45, 0x00,
    0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x45, 0x45,
    0x54, 0x54, 0x54, 0x49, 0x00, 0x4D, 0x00, 0x4D, 0x00, 0x4D, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x45, 0x00,
    0x00, 0x54, 0x00, 0x49, 0x00, 0x4D, 0x00, 0x4D, 0x00, 0x4D, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x45, 0x00,
    0x00, 0x54, 0x00, 0x49, 0x00, 0x4D, 0x00, 0x4D, 0x00, 0x4D, 0x21, 0x00, 0x00, 0x00, 0x45, 0x45
};
int main(void)
{
    int i, j;
    for (i = 0; i < 16; i++)
    {
        for (j = 0; j < 16; j++)
        {
            if (i == 0 && j == 0)
                printf("☆");  //起点
            else if (maze[16 * i + j] == 0)
                printf("□");  //路
            else if (maze[16 * i + j] == 0x21)
                printf("★");  //终点
            else printf("■"); //障碍物
        }
        putchar('\n');
    }
}



得到路径为（找的老费劲了）

MEWEMEWJMEWJM

所以flag为： flag{MEWEMEWJMEWJM}
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